PROGETTO
#scienza&tecnologi 1

Piano di ricerca e formazione per una didattica
innovativa in ambito scientificc-tecnologico nella
scuola secondaria di primo grad >

L1 [~ e

di Patrizia Minicozzi




TAVOLA SINOTTICA DEI PROCESSI
PER LA REALIZZAZIONE DELL'AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

Like* ........ dont” like ™

percorso scientifco-teenologico, classe terza-55 17 grado

COMPETENZE DIATTICA INTELLIGENZE OEIETTIVI
Attore principale protagoniarg Attore principale o Attore privcipale Artore principale
Pprofagenizia protagenisie lostudenic.., il docenie..,

5,

INTELLIGEMZA STRUMENTALL
NARE

T

——— . CITTADINANZEA
INTELLIGENZA SINTETICA | % SCIENTIFICA

R

PROBLEM SOLVING ORIENTATIVA INTELLIGENZA CREATIVA SCELTA CONSAPEVOLE
(SEARCHING)




INNESCO

" Vite incrociate: ti
presento lo
youtuber........... Luca
Perri" - Le fake new .

L'incontro in presenza con Luca
Perri o il video tratto da
ANemooO:

Perch~dovete-creder-nelle-
scienzii



https://www.raiplay.it/video/2017/03/Laposastrofisico-Luca-Perri-vi-spiego-perch233-dovete-credere-nella-scienza-4ae8a308-0970-44cd-ad6d-da5903bd9783.html

1. INNESCO

Domande stimolcper | 6atti
delle intelligenze :

0 E' possibile capire quando una
affermazione o una notizia e fal:;a?

0 Come”’

0 Con quali strument ?

0 Perche girano le fake news sul w2

0 Analizziamo una fake
NEWS.....ovvvivannennn cosa possiamo fa
noi per individuarl?




2. Dentro la notizie

Analisi della prima fake news della storia di cui parl

Luca Perri:

a) ricerca- la prima grande bufala: Edis-on
Westinghouse elephi nt

b) entriamo negli ingranaggi: costruzione di un
circuito elettrico ( corrente continua corrente
alternata .
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Gli alunni pongono domande quiz i:

0 qual e la differenza tra corrente continua e corre
alternata?
O come funziona un circuito elettrico?
0 Con quali materiali € possibile costruir 0?
0O Con quali tecnichee?(
0 Dove e possibile reperire i materi:li?
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4 Ho attoe
Ciascuno studente costruisce un circuito elettrico in gru
da ¢
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5. Feedback: «¢osa

Lo studente riorganizzi quantc appres € agganciando a
cio che gia se trasform: il suc agitc in ficonoscenza (
elenco tabella mappa sintesi testc libero, ppt, prezi
quizé ) e attive process di metacognizion« (autobiografis
cognitiva rubrice di autovalutazion sui contenul € sul
processi)

MOTIVAZIONE COMPETENZE DIDATTICA INTELLIGENZE OBIETTIVI MODELLO A SHELL
Attore principale protagonista Attore principale non Attore principale Attore principale
Lo studente... protagonista protagonista lo studente.. il docente...
il docente..
1. 3, A 5.
i 11
CURIOSITA PROBLEM POSI LABORAJORIALE INTELLIGENZA STRUMENTALI CORE
aftorialita) PLINARE

| W

10, 4, 13, 7.
9 ‘/
— M~ CITTADINANZA
PIACERE EARNING INFEGRAZIONE DELLE INTELLIGENZA SINTETICA /" SCIENTIFICA SHELL INTERNA
(8Y DOING) / SCIENCE v
/7




6. Docente versus aluniii

Il docent in quest: fase € soprattuttr un osservator: use.

griglie di osservazior e rubriche di valutazion: incentrat: a
far emerger | process che si instauran nel gruppo gli
interess che A mu o v lo student e le abilita che mette
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7. Finestre sul mondo ( inteso come popolo ma anche come ambie 1te)

| | docente pone domande stimol o <c¢h
a campi di tipo sociale e/o ambientale,etc., eseinpio:

a) Nei Paesi o zone che non hanno la corrente elettrica, come si potrebbero
soddisfare bisogni come cucinare i cibi?....Forno solare, cucina solare. < apre

costruire un forno solare per riscaldare la merenda a si:uola?
b) la corrente elettrica e I'ambier te.
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O come si costruisce un forno solere?
O con qual.i materiali e?
0O Con quali tecnichecé?(
0 Dove reperire i material ?
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9.

Costruiamo e usiamo un forno solare

Ho

fattoe.
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10. Re-innesco:mettiamoci in giocn
Gioco vero/falso su affermazioni che riguardano questi
di attualita ( olio di palma si 0 no, i vaccini sio no ....)
utilizzando un video di Luca PelAffermazione vera o

falsa’’
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https://www.youtube.com/watch?v=eWYJw53-et0

11. | superdate

0O Come  possibile capire
o falsa’

O | motori di ricerca sono " obiettivi" o selezionano i si
su misura per chi li cerca?

0 Riportano le risposte che io mi aspe :0?

0 Se facessi la stessa ricerca da pc diversi otterrei lo
stesso risultatc ?
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12.

Le scoperte scientifiche hanno una ricaduta sulla vostre vita?

Per
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13. Parola alle scienz:!

Olio di palma e alimen- vaccini e malattie virak-

differenze tra batteri e virt s.
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14. " Sparlare di scienza'

Partend de riviste, quotidiani tg, film si arrive ac
evidenziar imprecision scientifiche motivandon il
A p e r verificandon: la validita cercand e ricercandc

sempri

nel

rispettc

del |

0 C

adeguatamen supportat € dimostrata!

altruié ...purche:
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